
谢谢您购买本作品《DRAMAtical Murder戏剧性谍杀》。

我们全体员工衷心感谢您的支持，今后也请您多多关照Nitro+CHiRAL的作品。

本文是为欣赏了游戏结局的玩家而特别制作的。

由于接下来的内容包含了游戏剧透跟幕后秘辛，

我们恳请玩家在观赏完《DRAMAtical Murder戏剧性谍杀》的结局后才继续阅读下去。

D R A M A t i c a l  M u r d e r  l i n e r  n o t e s



编剧  渊井镝

谢谢您通关了《DRAMAtical Murder戏剧性谍杀》。

虽然感觉我每次都在说制作游戏很辛苦，但今次还是十分辛苦。

谢谢制作团队、市场营销等等的各位同事努力奋斗到最后一刻，真的辛苦你们了。

要是本作品有幸能在大家的心中引起共鸣就好了。

DRAMAt ica l  Murder  l iner  notes
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角色设计 及 美术  ほにゃらら

恭喜您通关了！本作品感觉如何呢？要是能为您留下深刻的印象，我会很开心呢。
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演出 あっきゅん

非常感谢您通关了《DRAMAtical Murder戏剧性谍杀》。我是负

责演出的あっきゅん。

我在《DRAMAtical Murder》里负责的演出都是些比较硬核的

地方，比如说便携终端、暴露、莱姆等等，这类整体感觉很Nitro+

的地方。

那么，我想在这里讲述几个关于这些演出的故事。

本作比较注重恐怖风味。特别是另一个苍叶出现时，表现得相当

恐怖。举个例子，在某一些场景中，随着故事的推进，连带游戏里

的机械振动声也会越变越响。这种演出不是在营造气氛，而是带

有一些意义。

因为这是第一人称视角，所以屏幕上显示的一切，等于是苍叶的

视角。为了让玩家临场体会到苍叶被未知的自己逼近时的恐惧，

或者脑海中回响的奇怪声响，我们采用了这种很有恐怖风格的表

达方式。

好了，换另一个话题。

负责演出部分的人需要安排及检查游戏内使用的所有音效，所以

我想再说一个关系到音效的故事。

关于故事尾声时，快要倒塌的东江塔场景中的警报声。这个警报

声本来更像真正的警报，像“某生存游戏最后总会出现设施即将

崩塌的警报声”一样的感觉。但考虑到大地震才过去不久，太像真

正的警报声会带来很多严重的后果，所以我们把警报声改得虚假

一点了。

就是这样，为了让玩家让人故事的世界中，除了些一眼就能看出来

的演出，我们还加入了一些很难察觉的细节。一一列出这些细节（

例如上面提到的营造气氛的音效）实在是太不知趣了，所以我希望

玩家们能自行找到这些、讨论并得出独自的见解，再分享彼此的热

情跟妄想。

对了，我想起了一件没能完成的事。

本来我想在水纪发狂时，做出眼瞳咕噜咕噜乱转的演出效果，但

涉及到很多问题，最终还是放弃了。

希望哪天能趁机瞒着其他制作组偷偷放进去。

就是这样，我想感谢玩家跟所有参与这项工作的人，在此向各位

别过。

我们改天再见吧。
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２Ｄ平面设计监督 山田外朗

恭喜您通关了！

您的脑有崩坏掉吗？
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２Ｄ平面设计副監督 三杜シノヴ

恭喜通关！

结局的最终选项是不是很难呢？辛苦了～～！！
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２Ｄ平面设计 大熊猫介

谢谢您购买了《DMMd》！

希望您通关之后也能永远享受本作带来的乐趣。不知道本作能不能动画化呢～我就想想⋯⋯_(:з」∠)_
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２Ｄ平面设计 緺うどん

恭喜通关！
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２Ｄ平面设计 せんこうどっき

恭喜您通关了！

今次我负责了一部分的背景！真想再多看看DMMd的世界呢。

希望无论您玩多少次都能享受本作带来的乐趣！
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２Ｄ平面设计 なまにくATK

谢谢您购买《DRAMAtical Murder戏剧性谍杀》。

自Nitro+CHiRAL诞生，已经过去了多少年呢？

先抛开这件事不谈，我比各位玩家更加惊讶于Nitro+CHiRAL这段时间的进步有多迅速。

虽然今次我只是处理了一些关于颜色的工作，没做什么大不了的事，但还是把这部作品当成儿子（或者是

女儿）来疼爱，并打从心底里为TA感到高兴。

愿大家也能感受到我这份喜悦。
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２Ｄ平面设计 Minoa

谢谢您购买及游玩《DRAMAtical Murder》！

本作感觉如何呢？

今次是我第一次参与CHiRAL的作品，亦对本作投入了很多的感情。

所以无论是哪个角色我都很喜欢！

我很期待故事今后的发展，也请大家多多关照CHiRAL的作品。



DRAMAt ica l  Murder  l iner  notes

２Ｄ平面设计 りんごキック

大家好，我是りんごキック。

还有第一次看到我的感想的玩家，您好！

本作品的美术十分优秀，

在原画的阶段已经把世界观跟氛围表现得淋漓尽致，

我处理颜色的时候一直注意着不要破坏这些感觉。

于一些很细微的地方也仔细地添上了色彩，很有看点哦！

要是有机会游玩第二次的话，请多看看这些地方呢！
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美术指导/背景监督 WANAN

谢谢您通关了本作。

我是负责美术指导的WANAN。

请问《DRAMAtical Murder》的世界感觉如何呢？

如果这个世界能点缀到这些魅力十足的孩子，我会很开心呢。

今次的背景与过往的作品相比，设定的数量十分庞大，我还做出了整个城镇。

从游戏里看到的《DRAMAtical Murder》世界只占了一小部分。

要是有天能为大家展示这个广大世界的其他部分就好了。

这张图片是敏克线中出现的漆黑山谷的设计概念图，

希望改天能给大家看看其他地区的图呢。

真的十分感谢您！
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3D电脑图形制作 どいよしなお

对不起，我鸽了⋯⋯
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3DCGI Mr. K

恭喜通关！
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機械設計 及片頭動畫製作 石渡マコト

（由于石渡先生的留言为GIF，所以本文没有文字能翻译）
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特效视频制作 オガタガクオ

特别奖励你可以摸我的肉垫
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设计业务 ぺはら涂装

本来的对话框是这种感觉的，但大家都不喜欢所以成了废案。

最终游戏内的对话框变得这么圆，就是因为这个对话框太方方角角了。
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设计业务 シンシア

谢谢您游玩本游戏，还有恭喜您成功通关！！

今次我不单负责了纸类印刷品，还参与了界面设计！！实在很开心。

今次的特殊选项有吓到大家吗？我收到指示书时对其他工作人员是有多想吓到大家，可是佩服得很呢！就

是得这样才成啊♪
还有我好想要智能伴侣啊！！想摸摸莲！
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编程师 usao.exe

谢谢您购买《DRAMAtical Murder》！还有辛苦您玩完所有角色的路线了！

这部作品的角色们魅力十足、故事引人入胜，还有很多优秀之处多不胜数。

制作现场的热度至今还未消退，我们听到了很多有趣的传闻，不禁战战兢兢起来。

个人来说，很想看到多惠婆婆年轻时作为新人在研究所工作的故事呢。例如刚进研究所还什么都不知道，

一脸不知所措的样子。因为是研究所里工作，所以应该是穿着白大挂吧。又因为她是新人，衣服的尺寸不

太合身，穿在身上有点松垮垮的。也能想象到她周围的同事都是男性，变成了万绿丛中一点红。我問過お

がみ先生會不會想畫這樣的年輕多惠，但被拒絕了。可惜。

今后也请期待Nitro+CHiRAL的活跃！
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文本 霸

非常謝謝您購買了《DRAMAtical Murder》！

您好，我是負責文本的霸。

你能看到这篇文章，意味着你已经通关了本作了，请问您觉得怎么样呢？

本作《DRAMAtical Murder》描写了一些看上去教养不太好，但是重情义、善良、

相貌英俊而青涩的年轻人大显身手的冒险谭。透过体验他们可谓壮烈的人生，

感受他们率直的信念，大家是不是也被他们撼动了心灵呢？

我个人认为，只要是能撼动人心的内容，无论是什么都是美好的，请您珍惜这

样的体验，还有恭喜您完全通关了。

好了。

我本来想说些好听的话，但好像也没能表达出多少，所以就让我把这些话跟椭

圆巨塔的瓦砾一起扫到一旁去吧。我首先想要在这里倾诉自己心里对卯水满溢

的爱。

说到卯水，大家对她的印象应该是东江家的千手智能伴侣，在莱姆里可说是最

终头目的超帅存在。但多亏了魅力迷人的中年男性．东江社长跟受人喜爱的软

绵绵莲莲，卯水明明身负重任，但还是无法让人留下深刻印象。不能因为卯水

的日文读音等同薄弱，就对她的印象薄弱啊！

所以爱上了卯水的我，想在这里让大家对她增添一些印象，由印象薄弱转为深

刻，深刻到会爱上她为止。爱这个字的日文读音也能念成莲吧，而莲实际上就

是苍叶，所以卯水＝莲＝苍叶，这样一看卯水也是主角吧！我企图用这种说不通

的文字游戏跟逻辑推论，让天马行空的想法强行成立，之后就看大家怎么看了。

大家都差不多该被我语无伦次地聊表爱意的行为给吓倒了。说来，我跟我的卯

水第一次相遇，已经是在很早以前的事了。那时我刚加入这个项目数天，基本

上差不多把剧本处理完成，想说也看一看其他素材而打开资料夹的那一瞬间，

我受到了前所未有的冲击。就仿佛是等红绿灯的时候一见钟情，然后于十字路

口正中央拥抱在一起，如同在泡沫时代上演的华丽偶像剧一般的恋爱。

这些都是她的形象刺激到我而产生的幻想。你想想看，她可是拥有那么多双手哦，

还戴上了面纱，更别提她的双马尾了！

我举个例子哦。比如说在暮色苍茫的城市里，天真烂漫的两个人手牵着手，一

起向前走的情景。

世界上寂静得只能听到自己急促的心跳声，虽然很幸福，但还是害羞得抬不起头，

只能盯着自己在柏油路上长长的影子。我多希望这一刻能够永远持续下去，但

有种想要冲出去的冲动莫名在我体内呼啸而过，但是突然又害怕只有自己这么

着急，于是偷偷看了她一眼，发现面纱之下的容颜一脸平静。啊，她是不是觉

得很无聊呢？我该怎么办呢？不知所措得仿佛世界都要完了，无处可泄的感情

使我再次低下头，突然看到她没有跟我牵在一起的手着急得不受控制地挥动了

起来。我惊讶得不由自主地停下脚步，意识到这一点的卯水小姐腼腆地说：“总

觉得有点害羞呢”这样。

又比如说，在梅雨的季节，两人共撑着同一把伞，第一次接吻的时候。

空气中弥漫着雨水的气息，远处的青蛙在呜叫，雨点啪嗒啪嗒地打在伞上，但

是比起这一切，更重要的是近在身旁的香气跟呼吸声。卯水小姐的头发有点打

湿了，啊，我应该把伞再多靠向她一点的啊。在我想着这些的时候，两个人自

然而然地面对面，脸越靠越近时，我突然发现了一件事：“我得把她的面纱掀起

来才成啊”。但是我一只手拿着伞，另一只手提着她的行李，根本抽不开手。正

当我感到糟了，在思考该怎么办的时候，她突然接过行李和雨伞，但是另一双

手交叉在胸前，比平时更用力地紧紧闭上眼睛，毅然地说道：“我来拿吧，请你

吻我吧！”这样。

然后，在春天的某一天，我醒来时，发现身边坐着卯水小姐。

她摘下平常戴着的黑纱，把头发放了下来。亮丽的发丝在床单上铺成一条清冽

的河流。当我盯着她看，一绺短发好像挠到她的脸颊害她很痒，令她发出了呜

呜的声音。我向她吹了一口气，她咯咯地笑了几声，然后突然睁开了眼睛。她睡

眼惺忪地环顾四周，慢慢发现到自己正在用所有的手臂紧紧地抱着我，也没有

戴上面纱，再加上刚睡醒的邋遢姿态，她马上脸红着站了起来，抓住那一绺发丝，

并用面纱遮住脸颊，整理好衣服，匆匆忙忙地说 : “请、请您稍稍转过身去，我

很快就能整理好了。我很会整理仪容的。因为我有很多双手啊！”

简言之，只要恶心到我这种程度，单凭一张 CG 就能任意妄想起来。这种自我

妄想过头结果爱上角色的事，如果她不是二次元世界的人，我的爱就会茁壮成

长得让我立刻就化身成跟踪狂，一气呵成达成逮捕入狱的超级战绩了。

爱情是美好的，不管制作游戏的过程有多艰难，只要我看到卯水的 CG 就会感

觉到十分治愈，有多辛苦都能捱过去。前一秒还觉得自己有点难过，但看到卯

水之后，我总会鼓励自己，我觉得自己又好了。“卯水真可爱呢！”我不时这么

胡言乱语，开发人员经常都会对我一笑置之，就是这样，文本的制作迎来了句点。

文本完成之后就是测试了。我个人喜欢的可攻略角色是诺伊兹，当然，我的本

命还是卯水啦。

卯水能不能快点出现啊？说起来我忙过头了，除了自己负责的部分之外，都没

试玩过其他已经加上配音的地方呢。“她”的声音是怎样的呢？一定很惹人怜爱

吧。我以这么轻松的心情点开了游戏，然后就听到了。

“玩家、与、路径 44 的对战！”（这是我自己听写出来的台词）

用那欢快的声音说的。

咦？我这么想。咦？

等一下哦，是不是录错语音了？为什么会在卯水说对白的地方，由帅气 DJ 用这

么欢快的语气在主持啊 ?

心脏呯呯得跳过不停，这是不是增加了一个实况者的角色，而卯水改成了默不

作声的设定了呢？我一边强迫自己想这也不错，一边检查了名字的标签，发现

上面明明白白的写着“卯水”这个名字。

这不妙啊！语音出错了！明明录音都结束了！这错误也太严重了吧！

我焦急得不得了，因为心上人的声音突然变成这种风格，从未经历过的这种情

况使我焦急死了。

但不知为何，我的身体没有去报告这个错误，只是不停一边说着“不妙啊”一

边反复点击鼠标。直到我看到了一句决定性的句子。

' 从光环里出现的是莱姆的标志兼裁判——卯水。她那与外表完全相反的雄厚

嗓音响彻现场。'

' 她那与外表完全相反的雄厚嗓音响彻现场。'

' 雄厚嗓音响彻现场。'

什⋯⋯么⋯⋯？

我听到了心碎掉的声音了。不，说真的，碎得七零八落了。然后所有妄想都被粉

刷掉了。

暮色苍茫的夕阳下，卯水小姐说的变成了“总～觉得有点不对劲～～～（↑）”。

两人共撑一把伞时的场景成了“我～来拿吧，拜托你吻～我了！”

在春天的场景又成了“看来 ' 玩家 ' 已经准备好啦！那么我也⋯⋯差不多 OK 了

吧？”

妄想粉碎得支离破碎，又再次组合成新的妄想⋯⋯

原来如此⋯⋯这就是⋯⋯“暴露”⋯⋯

这让我不得不伏在桌子待了好几分钟。

虽然发生了很多事，但是多亏了有卯水，我才能完成自己的职责，这可以说是

爱的结晶，我的爱是不可能动摇的。雄厚的嗓音万岁！我一定会永远爱着你的！

事情就是这样。能撼动人心的内容就是这么美好的东西。我对卯水的大误会，

成了我制作游戏的动力。虽然很滑稽，但将来回顾往昔时，总觉得会让人莞尔

一笑呢。所以我希望通关了的各位，请好好珍惜在游戏内获得的这种体验。

我相信现在再说一遍这句话，应该比最初更有说服力了吧。

很抱歉花了那么长的篇幅说这些，打扰各位了。
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文本 CONO

谢谢您游玩《DRAMAtical Murder》！

我是负责设计演出的CONO。

我在检查资料时发现，游戏里没显示名字的角色们也好好取了名字。

在图中的左边，喜欢跟红时雨的伙伴们一起吵吵闹闹过日子的就是晃(音读kou)。而右边戴着不倒翁颈饰

的是萩马。因为读音听上去有点可爱，我就记住了。把这样的他们放进游戏时就成了红时雨成员A跟B⋯⋯

希望总有一天能听到红雀喊他们的名字呢⋯⋯
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文本 嶋流

谢谢您购买及游玩《DRAMAtical Murder》！我是嶋流。

今次我稍微参与了一些处理文本的工作。虽然我负责了本编的文本，但其实这次是我第一次做BL游戏的文

本呢。之前一直没什么机会参与，今次终于能参加了，使我好好享受了这次的工作。

但是，因为我没有什么经验制作BL游戏，一直很担心自己有没有地方做得不够好，要是大家玩得愉快就是

我的荣幸了。

我最喜欢的角色是恶岛，这人名字跟样子看上去都很“恶”，而实际上也是个恶人这点真是让人欲罢不能

。是说，恶岛没有相关的CG真的是太遗憾了。要是有下一部作品，请务必要多加一条恶岛的路线啊⋯⋯哈

哈！！
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文本 おがみけいち

我是苍叶，喜欢散步。

恭喜通关
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系统文本 徒步十分

你好，我是在碧岛经营终端店的徒步十分。

 《DRAMAtical Murder》才刚刚起步呢！

羽贺：我的头发怎么了？你说说看！

新的智能伴侣登场！！

下一回，凡人不会受挫！卷头彩页！
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系统文本 いっくん

恭喜您通关了《DRAMAtical Murder 戏剧性谍杀》。

我是这次负责了一部分系统文本的いっくん。

虽然我没怎么参与本编的故事，但希望您们能喜欢本作品。

我喜欢诺伊兹跟敏克的路线，不知道各位觉得这两条路线如何

呢？

我想在这里写一些关于敏克路线中令人印象深刻的场景。

在攻略这条路线时，有一个场景不禁让我感到有点疑惑。

请试着回忆一下。

是的。

就是那个摩托车的场景！

从一栋大楼飞到另一栋大楼，退一万步说还可以原谅。

但是那两个人⋯⋯

如果仔细一看的话，就会发现他两都没戴头盔！

我觉得这样不太好，所以去查了一下道路交通法，发现是这样的：

' 乘坐被定义为摩托车的交通工具在公路上行驶时，有义务戴上

头盔。'

原来如此。

大楼→天空中→塔

所以这没在公路上行驶。⋯⋯是这个意思吗？

不过，这还是很危险的行为，所以请大家千万不要模仿！



DRAMAt ica l  Murder  l iner  notes

測試人員 くくるな

谢谢您通关《DRAMAtical Murder》。

我是負責測試的くくるな。虽然关于游戏本编我有很～多话想说，但请容我说一句：

 “威尔斯跟托利普太帅了，要帅死我了！”
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測試人員 あるどんて

大家好，我是あるどんて。

今次我负责了音效等等的工作。

我最喜欢的是敏克，但由于水纪实在太惨了，所以我试着画了他⋯⋯

 （虽然是迷幻吗啡版就是了！）
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A&R监督 南野信吾（GEORIDE)

谢谢您购买《DRAMAtical Murder》！

今次的音乐创作也个漫长的路程。

但是我再次明白到音乐具有何等厉害的力量，结合游戏跟音乐一起听，真的很厉害。

这次我们以GOATBED为中心，邀请了GEORIDE  ARTIST的いとうかなこ、木村世治、

VERTUEUX为片尾曲献唱，风格各异的歌手碰撞在一起，在游戏中相辅相乘。

如果能成为大家喜欢的游戏、歌曲，让大家铭记在心，就是我们的荣幸了。
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宣传统筹 キラルくん

谢谢您游玩《DRAMAtical Murder》！我是负责宣传统筹的キラルくん。

本作是继前作的《sweet pool》隔了3年后发售的新作品。

在这段期间Nitro+CHiRAL的演出跟游戏性等等都有所成长，

大家应该能享受到跟以往稍有不同的“CHiRAL”世界。

今后也请大家继续支持Nitro+CHiRAL！
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宣传 じょいまっくす

如果 早上醒来 莲就睡在你的旁边 你会怎么办？

我 一定会 一直跟牠玩。

如果 现实里 真的有 智能伴侣 的话，你会选 哪个？

我 会选莲呢。

恭喜 完全 通关
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宣传 でしゅん

我是协助宣传，负责筹备活动的でしゅん！别称是“灵魂画手”！ 

没错，我画画非常烂。但凭着我对作品的爱而画了这一幅画。

好了，您觉得DMMd如何呢？

插画跟音乐都让耳目一新的CHiRAL。跟保持了一贯风格的CHiRAL。

我觉得今次是这样的感觉。从好的意义上来说，的确是在改变呢。

大家现在是怎样的心情呢？喜欢上了哪一条路线呢？

请务必把这份心情向朋友倾诉。如果没有一起喜欢CHiRAL的朋友，请在CHiRAL的活动上，跟你旁边的人

搭话。大家应该都喜欢着同样的东西，有着同样的心情才是。希望我们能大家牵桥搭线，成为人与人之间

的桥梁，应该就能让大人们承认「18禁BL」是种好文明了。

好了，有点说得太多了。十分感谢您游玩本作《DRAMAtical Murder》，

然后请大家永远爱着Nitro+CHiRAL！
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宣传 黑泽秀树

恭喜通关。

请问游戏好玩吗？

作为记念我来介绍一下我的智能伴侣，名字叫“海鸥”。

但是最近我总觉得这家伙好像更喜欢“黑尾鸥”这个名字。
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宣传 さとゆう

恭喜通關！這麼高興就順便去一趟KTV吧！

DMMd的PV现在能在KTV里唱哦！

详情请搜“Nitro+唱歌祭”！
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宣传 广报A

恭喜通关了DMMd！

智能伴侣全都好可爱哦！
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市场营销 三浦学

谢谢光顾。

我是那个不会唱歌跳舞的 Nitro+市场行营助理的三浦。

我挑选了今次三个最令人印象深刻的市场部回忆罗列了出来！

第一位

举办了店铺展示大赛！！

当我收到计划书时，好像看得十分忘我⋯⋯

果然请大家那么努力地装饰店铺，会让人很开心。

要是之后也能请其他店铺一起合作的话，我真的会很高兴呢。

大赛这个词不是会令人很亢奋吗？咦？只有我？

第二位

传单．海报消失事件

今次配合制作团队的时间表准备好了海报跟制作了相当多的传单。

谁知道在 Comic Market 上一口气就派完了，面对 Nitro 史上

首次？还是久违地在发售前连一张用来派发的传单都没留下的紧

急情况，我真的慌了。

但是看到传单都派完时，我最初感到的不安也稍微减轻，已经没

什么好怕的了。

⋯⋯直到制作人宣布要延期为止ｗ

第三位

特典战争

或许因为这几年女性向热潮，再加上 BL 游戏市场变化，情况变

得有些奇怪，令我难以忘怀。

但是我觉得这次我们仍然为您呈上了您所追求的游戏，甚至可能

好玩得让大家吓一跳。

这一切都是多亏了偶然、关照我们的店铺、人与人之间的连系，

更是多亏了CHiRAL 团队的绝佳才能！奇迹和魔法，都是存在的！

这么开心的工作，我怎么可能会后悔呢。

只要大家能玩得开心的话，没有比这更值得开心的了。
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网页制作 东 悟

因为游戏内是勇者斗●龙风格，所以幕后秘辛就试着用了雷●教授风格。

希望有天能做完所有角色。
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网页制作  4403

只要是蓝色的就好了吗！你这是歧视吧！

恭喜您通关了《DRAMAtical Murder》！这是由Nitro+《Axanael》的Y氏给您的留言。

 （已請下倉バイオ完成監督）
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生產經理 あだむらびん

恭喜通关！

请问您喜欢首次生产版的钥匙圈吗？

生产这个钥匙圈的中国步入了新年假期，我差点以为要赶不上了。

但最后还是赶上了交期，真是可喜可贺！
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项目经理 ムー

您好，我是项目经理的ムー。

这次也是一如既往的辛苦，我们的作品总算得以发售了。

我深切得感受到，我们能完成这个作品，除了是工作人员努力的

成果，也是幸亏了大家一直支持我们。

好了，严肃的话题就此打住，我想借着这个场合跟大家多说说幕

后秘辛的事。

既然能看到这个幕后秘辛，我相信您已经看完了所有的结局了，

实际上《DRAMAtical Murder》中登场了各种各样的角色。

除了苍叶、红雀、诺伊兹、库利亚、威尔斯及托利普这些个性丰

富的主要角色之外，无论怎么说我个人就是喜欢敏克。这位敏克

除了外表之外，更值得一提的就是他的性格、生存方式、台词、

声音，全部都很帅！帅死了！

我对他简直就是一见钟情。（没什么深层含义）

这么帅的敏克在游戏中曾经仅有一次，稍稍对苍叶温柔的一幕。

对了，我相信已经有玩家发现，他猛揍苍叶一顿之后，抚摸在床

上昏睡的苍叶的头发。

那一幕深深的打动了我，我情不自禁地跟渊井小姐倾诉了将近一

个小时。果然敏克就得那样呢。甜蜜的恋爱场面一点都不适合真

汉子的敏克！那一幕就是敏克路线的高潮！（激动）

先不论以上的内容完全没触及什么幕后秘辛，我非常感谢创造出

这么有魅力的角色跟世界观的制作团队，也希望大家永远爱着这

个作品。

下一作肯定会是个充满着我喜欢的大叔跟大哥角色的游戏！（全

是谎言）
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监督 千代子黎人

谢谢 购买本作

希望 您 能享受 本游戏
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制作人 でじたろう

Nitro+CHiRAL于2005年2月发售了《咎狗之血》，

而正好迎来七周年的时候，完成了第四个作品《DRAMAtical Murder戏剧性谍杀》。

距离前作的发售已经过去了三年零三个月，CHiRAL团队为了超越前三作，日以继夜不懈地努力着，反复摸

索寻求突破。

就像为了超越热门作的《Phantom》而制作出《机神飞翔Demonbane》的Nitro+一样。

我肯定《DMMd》会成为之于CHiRAL的《机神飞翔Demonbane》，受到各方的爱戴。

然后，我希望能为各位粉丝送上不同体裁（形式）的《DRAMAtical Murder》。

＊这是我家的智能伴侣 メイ


